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Wirtualna rewolucja w motoryzacji, czyli jak dzis pracuja inzynierowie SEAT-a
02-11-2016

Duze pomieszczenie, a w nim dwdéch inzynieréw, komputer i okulary wirtualnej rzeczywistosci (VR) - tak dzi$ wyglada praca
nad prototypem SEAT-a. Dzieki nowoczesnym technologiom hiszpanski producent potrzebuje az o potowe mniej wzorcéw niz
przed wirtualng erg. VR skraca proces projektowania, utatwia codzienng prace inzynieréw, oszczedza ich czas
i pienigdze Klientéw.

30% - tyle czasu dzieki wykorzystaniu technologii wirtualnej rzeczywistosci (VR) zaoszczedzit SEAT podczas
projektowania prototypu swojego pierwszego SUV-a. VR pozwala na przeniesienie sie do dowolnie wygenerowanego
wirtualnego $wiata. Technologia ta znana jest od kilkudziesieciu lat, jednak dopiero teraz za sprawg rozwoju telefonéw i
tabletéw szturmem zdobywa rynek. Korzystajg z niej naukowcy, lekarze czy projektanci gier video.

Jak wyglada to w branzy motoryzacyjnej? SEAT korzysta z VR od kilkunastu lat. Dzi$
dwdch inzynieréw w okularach Oculus rozglada sie po pustym pokoju. Jeden z nich
wycigga reke jakby chciat co$ chwycid.

Drugi pochyla sie i kresli kota tuz nad podtoga. Z perspektywy obserwatora wyglada to dos¢ tajemniczo, jednak juz po
chwili okazuje sie, ze inzynierowie w skupieniu dobierajg nowe kota.

Swiat wirtualny pomaga nam w optymalizacji proceséw produkcyjnych i wizualizacji auta, ktére chcemy wprowadzi¢ na
rynek - méwi Javier Diaz, szef SEAT Prototype Centre.

Projektowanie SEAT-a kiedys i dzis

Kiedy$ wszystkie plany i listy potrzebnych czesci byty rozktadane na ponad
10-metrowych stotach. Na ich doktadne przeanalizowanie i zmodyfikowanie potrzeba
byto wielu miesiecy wytezonej pracy. Dzis komputer pomaga projektantom - w
wirtualnej rzeczywistosci majg swdéj projekt na wyciggniecie reki.

Ponad 3 lata minety od chwili, gdy widzielismy poczatkowe szkice SEAT-a Ateca, do momentu az samochdd trafit do
sprzedazy. W tym czasie przeanalizowalismy kazdy centymetr auta, a na etapie wirtualnym wdrozylismy az 800 ulepszeri
- dodaje Javier Diaz, szef SEAT Prototype Centre.
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Wirtualna rzeczywistos¢ to juz nie nowinka - na przyktadzie SEAT-a wida¢, ze producenci samochodéw z powodzeniem
uzywaja jej w codziennej pracy.

Zapraszamy do obejrzenia materiatu video z projektowania SEAT-a z wykorzystaniem technologii VR.
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