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1400 dni wytezonej pracy, czyli od pomystu do nowego modelu SEAT-a
17-06-2016

1400 dni, ponad 1000 szkicéw, 5000 kilograméw gliny i 1000 litréw farby. Do zaprojektowania nowego modelu samochodu
potrzeba jednak o wiele wiecej sktadnikéw. To az cztery lata wytezonej pracy kreatordw, ktéra zaczyna sie od prostych
szkicdw otéwkiem, przygotowania glinianych form, mieszania farb i wybierania faktury materiatéw. Wszystko to po to, aby
sprosta¢ wysokim wymaganiom klientéw, ktérzy wybieraja nowego SEAT-a z myslg o swoim komforcie. Jak powstaje nowe
auto, od pierwszego szkicu do jego produkgji?

Pomyst na nowy model samochodu pojawia sie powoli. To czesto luzne, nieskrepowane
mysli, ktére definiujg DNA auta i to one beda wytyczac kierunki rozwoju catej koncepcji.
Po przeanalizowaniu tworza wielka mape - przewodnik dla projektantéw, ktéry bedzie
im pomocny podczas catego procesu powstawania pojazdu.

Kreatorzy uzbrojeni w hasta, motywy i skojarzenia przystepuja do przygotowania wstepnych szkicdw. Jak méwi Jaume
Sala, dyrektor Designu Wnetrz SEAT-a, majg one jedynie odzwierciedlaé pierwsze wyobrazenia auta. Zanim pojawi sie
finalny projekt, gotowy do wdrozenia, powstanie ponad 1000 réznorodnych rysunkéw. Nastepnie projekty przygotowane
sg w wersji cyfrowej i dalej dopracowywane, az przypominaja koncepcje przysztego pojazdu.

Gliniany kolos i tysiac litrow farby

| Zanim powstanie auto z blachy i metalu, kazdy nowy SEAT powstaje oczywiscie z gliny.
' Jest naturalnej wielkosci i moze wazy¢ nawet 4 tony, czyli dwukrotnie przewyzszac
wage swoich odpowiednikdw w rzeczywistosci! Modele stuza do odtworzenia fizycznego
'+'| wygladu auta, sa tez pomocne przy kolejnych modyfikacjach.

Kiedy prototyp wyglada juz jak zgrabny samochéd, do dzieta przystepuja artysci z Dziatu Koloréw SEAT-a. Designerzy
odpowiadajg zaréwno za barwy lakieréw samochodu, jak i odcienie wykorzystane wewnatrz pojazdu. Ich praca
rozpoczyna sie dwa lata wczesniej od burzy mézgéw i szukania inspiracji. Do przygotowania ponad 100 prébek koloréw
zuzywajg az 1000 litréw mieszanek farby. Z tej palety mozliwosci, do oficjalnej tabeli koloréw nowego samochodu trafia
zaledwie 12 wybrancéw. Barwy sg szczegdlnie wazne takze we wnetrzu auta. Specjalne programy dobieraja kombinacje
setek tkanin i koloréw, ktére ozdobig np. fotele kierowcy i pasazeréw.

Gdzie schowac telefon, a gdzie wrzuci¢ okulary, czyli uzyteczne rozwiazania
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Jednak wnetrze nowego samochodu ma nie tylko dobrze wyglada¢, ale przede wszystkim by¢ wygodne dla kierowcy nawet
po dtugich godzinach spedzonych za kétkiem.

Projektanci w najdrobniejszych detalach opracowuja kazdy szczegét kabiny pojazdu.
Pierwszym elementem, ktéry wpisuje sie w wyglad wnetrza auta, jest ekran dotykowy.
Wokét niego umiejscowione sg kolejne gadzety. Wszystko tworzy ergonomiczng i

~ funkcjonalna catosc.

- Zadajemy sobie pytanie, gdzie bytoby najwygodniej schowac telefon, wstawi¢ butelke wody, czy wrzucic¢ okulary. Nasze
rozwigzania musza by¢ maksymalnie uzyteczne, bo beda towarzyszy¢ na co dzien kierowcy. Dlatego, gdy projektujemy
nowe auto, cata uwaga jest skupiona tylko na nim i jego wygodzie - dodaje Jaume Sala.

W efekcie setek symulacji, makiet i poprawiania prototypéw, otrzymujemy nowy model samochodu. Gdy po czterech
latach nareszcie jest gotowy, zespét projektantéw nie spoczywa na laurach. W koncu oni od dawna majg w gtowach
pomysty na kolejne auta, nad ktérymi jednoczesnie pracuja.

Zapraszamy na film, ktéry pokazuje, jak wyglada proces projektowania nowego samochodu SEAT-a, czyli
1400 dni ciezkiej pracy projektantéw.
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