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Czyroboty znajqg sie na sztuce?

W fabryce SEAT-a przez 24h na dobe pracuje ponad 2 tysiqgce robotéw. Ich dziataniu
przygladata sie Madeline Gannon, prelegentka Masterclass by SEAT na festiwalu
Soénar+D w Barcelonie. Przy okazji swojej podrézy do Hiszpanii artystka i badaczka
odwiedzita rowniez fabryke w Martorell, gdzie opowiedziata o relacji tgczqcej ludzi

i roboty oraz o miejscu technologii w sztuce.
Roboty podbijajg swiat sztuki

432 500 dolarow — tyle wynosita cena wywotawcza portretu namalowanego przez algorytm, ktéry
potencjalni nabywcy z zacieciem licytowali w domu aukcyjnym Christie’s w Nowym Jorku. Dzieto
zatytutowane ,Portret Edmonda de Belamy” to dowdd na to, ze technologia i sztuczna inteligencja
wkraczajg na coraz wiecej terytoriow zarezerwowanych dotgd niemal wytgcznie dla cztowieka,
w tym sztuke. W ostatnim czasie mnozg sie przykiady artystycznych projektow robotéw
— wystarczy wspomnie¢ o humainodzie Ai-Da, czyli pierwszej w historii artystce obdarzonej

sztuczng inteligencja, ktéra ma juz na koncie pierwsze solowe wystawy.

Ludzie nie tylko zaszczepiajg artystyczne aspiracje w robotach i przyglgdajg sie z fascynacja,
czym to zaowocuje. Pojawianie sie nowych technologii w obszarze sztuki sprawia, ze artysci
z krwi i kosci czujg potrzebe wejscia w dialog z zaawansowanymi maszynami. Mechaniczna

precyzja i niezachwiana pewnosc¢ dziatania robotow stajg sie dla ludzi zrodtem inspiracji.
2000 robotéw w doskonatej synchronizacji

W fabryce SEAT-a w Martorell nieustannie pracuje ponad 2 tysigce robotoéw, zaprogramowanych
do dziatania w zdumiewajgcej harmonii. Linia montazowa przypomina scenerie¢ z powiesci
science fiction, w ktorych maszyny wyreczajg ludzi w powtarzalnych czynnosciach. Niektore
z nich mierzg ponad 6 metréw wysokosci i potrafig unies¢ 700 kg, majg szes¢ osi i mozliwosé
obrotu o 720°. Roboty mogg wykona¢ nawet 16 tysiecy potgczen spawanych dziennie. Dzieki

wspolnemu wysitkowi maszyn i 1700 pracownikoéw, co 68 sekund powstaje jedno podwozie.

Fabryke odwiedzita ostatnio Madeline Gannon, artystka i badaczka, ktéra w swojej pracy zajmuje
sie zagadnieniem relacji tgczgcej cztowieka z zaawansowang technologig. Na pytanie o to, jakie

to uczucie znajdowac sie w poblizu 2 tysiecy robotéw, odpowiedziata:

— To moja pierwsza w zZyciu wizyta w fabryce samochoddéw. Nigdy nie bytam otoczona taka liczbg

robotéw, czuje sie jak dziecko w sklepie ze stodyczami. Jestem podekscytowana, obserwujgc, jak
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te maszyny pracujg wokoét mnie, jak kazda z nich ma swoj udziat w tworzeniu czego$ tak

ztozonego jak samochod. Caty budynek to jeden wielki trojwymiarowy robot, to niesamowite!

Artystka przyznata, ze odwiedziny w osrodku produkcyjnym SEAT-a okazaty sie niezwykle

pobudzajgce intelektualnie:

— Wspaniale byto przygladac sie, jak te maszyny pracujg i w jakie narzedzia sg wyposazone, aby
mogty wykonywacC swoje zadania. Teraz mam gtowe petng pomystow na jeszcze bardziej
kreatywne instalacje artystyczne. Wizyta zainspirowata mnie do rozpoczecia kolejnego projektu

w Pittsburgu, amerykanskiej stolicy robotyki, gdzie mieszkam.
Artystka, ktéra zaklina roboty

Madeline Gannon zyskata przydomek ,zaklinaczki robotéw”, poniewaz w swojej pracy stara sie
opracowa¢ metody komunikacji pomiedzy ludzmi a robotami. Artystka dostrzegta, ze sztuczna

inteligencja opuszcza laboratoria i przedostaje sie do niemal kazdej strefy ludzkiej aktywnosci.

— W miare jak kroczymy ku przysztosci, roboty stajg sie fundamentalng czes$cig naszego
codziennego Zycia. Jako artystka, projektantka i badaczka szukam sposobow na pokazanie, ze
sg one nie tylko uzyteczne, ale takze mogg stac sie dla nas bardzo znaczgce. | do tego
potrzebuje sztuki — aby eksplorowac¢ scenariusze przysztosci, w ktérych maszyny odgrywajg

pozytywnag role.

Cho¢ przy pierwszym kontakcie zainteresowania Gannon mogg wydawacC sie nieco

ekscentryczne, okazuje sie, ze przyjmuje ona bardzo humanistyczng perspektywe.

— Opracowuje sposoby komunikacji poprzez jezyk ciata, aby stworzy¢ wiez pomiedzy nami
a maszynami. Kiedy pracuje z robotem, mdj cel to zaskoczenie ludzi. Wszyscy mamy jakie$
wyobrazenie na temat tego, jakie roboty sg, a ja chce udowodnic, zZe istnieje mnostwo sposobow
na wykorzystanie tej fantastycznej technologii, nie tylko do automatyzacji, ale rowniez jako droge

do zwiekszenia ludzkiej empatii — komentuje artystka.
Soénar+D — wsparcie SEAT-a dla futurystycznych rozwigzan

Amerykanka Madeline Gannon zawitata do fabryki przy okazji swojej podrozy do Barcelony, gdzie
na zaproszenie SEAT-a wzieta udzial w projekcie Sonar+D. Tegoroczna edycja tego
miedzynarodowego festiwalu muzyki, kreatywnosci i technologii odbyta sie we $cistej wspdtpracy
z hiszpanskg markg. SEAT odpowiadat za zorganizowanie innowacyjnego formatu spotkan
inspiracyjnych, w trakcie ktorych dyskutowano o kierunkach rozwoju tworczych przedsiebiorstw

i 0 potencjale drzemigcym w sztucznej inteligencji — Sénar+D MasterClasses. Gannon jako jedna
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z prelegentek opowiedziata o relacji pomiedzy artystami a robotami. To kolejne przedsiewziecie

SEAT-a dowodzgce zaangazowaniu hiszpanskiej marki we wspieranie dziatalnosci artystyczne;.

DODATKOWYCH INFORMACJI UDZIELA:

Jakub Géralczyk
tel.: +48 6162 73 063 | kom.: +48 690 LO6 063,
Jakub.Goralczyk@seat-auto.pl | www.seatmedia.pl

SEAT jest jedyng firmq z sektora motoryzacyjnego, ktéra projektuje, rozwija i produkuje
samochody w Hiszpanii. SEAT, bedgcy czesciq Grupy Volkswagen, to miedzynarodowy koncern z
siedzibg w Martorell koto Barcelony, eksportujgcy okoto 80% swojej produkcji do ponad 75
krajow. W 2018 roku SEAT osiggngt ogolnoswiatowq sprzedaz na poziomie 517 600 pojazdow, co
stanowi najwyzszy wynik w ciggu 68 lat jego istnienia.

Grupa SEAT zatrudnia ponad 15 000 wykwalifikowanych pracownikow w trzech zaktadach
produkcyjnych w Barcelonie: Zona Franca, El Prat de Llobregat i Martorell, gdzie powstajg miedzy
innymi niezwykle popularne modele Ibiza, Leon i Arona. Ponadto firma produkuje model Ateca w
Republice Czeskiej, model Alhambra w Portugalii, model Tarraco w Niemczech oraz model Mii na
Stowacii.
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